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TOPSIM - Start-up! als internationaler 
Planspielwettbewerb

Erfahrungen aus dem EU-Projekt TRANSACT



www.transact-innovation.com

Gliederung
• TRANSACT

• Idee

• Planung

• Durchführung

• Ergebnisse



www.transact-innovation.com

TRANSACT

TRANSfer of successful supporting schemes for 
technology-based start-ups to innovative 
ACTions in Newly Associated Countries

IPS-2001-41115

Petra Brüning
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TRANSACT

EU Projekt im 5. Rahmenprogramm

„Transfer Project“ => Ziel: Transfer von 
existierenden Good Practice Beispielen zur 
Existenzgründungsunterstützung an Hochschulen 
in Osteuropa

Methode: Partizipative Konferenzen an den 
Partneruniversitäten => nachfrageorientierter
Transfer
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Idee

Teilnehmende Studenten in Budapest „kritisierten“
im Workshop „How to bring creativity to the 
university“ fehlenden Praxisbezug und fehlenden 
Spaß in den bestehenden Lehrveranstaltungen

Der Vorschlag eines Unternehmensplanspiels 
wurde begeistert aufgenommen – auch von den 
anderen TRANSACT Partnern => Idee eines 
internationalen Planspielwettbewerbs
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Planung

Evaluationslizenz

Sponsoringmittel für Werbung und Preise

Internet sowie Flyer und Aushänge an den 
Universitäten => so große Resonanz in Budapest 
und Tartu, dass eine Vorauswahl getroffen werden 
musste
Schulung der Planspielleiter
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Durchführung

Teilnehmende Universitäten:

University of Agronomic Sciences and Veterinary 
Medicine Bucharest, Rumänien

Tartu University, Estland

Budapest University of Technology and Economics,
Ungarn

CREALYS, Incubateur Rhône-Alpes, Lyon, 
Frankreich

Planspielleitung (gesamt): IBH GmbH, Stuttgart
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Durchführung

Teilnehmer:

Teams von 4-6 Studierenden

Ausgeschlossen waren Studierende der 
Wirtschafts- oder verwandter Wissenschaften

Lokale Einführung durch Planspielleiter vor Ort

Team

Planspiel

Handbücher
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Durchführung

Erstellung der Businesspläne

Zeitvorgabe: 2 Tage

Deadline: 2. Dezember 2004, 18:00 Uhr

Bewertung der Businesspläne durch die IBH GmbH 
mit freundlicher Unterstützung von Herrn Prof. 
Wittenzellner, HdM, Stuttgart
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Durchführung

„Geschäftstätigkeit“ am 8. Dezember 2004:

Analysis of decisions18:00 – 19:00

Analysis of results of period 1 with the 
participants
Group work, decisions for period 2

16:30 - 18:00

Analysis of decisions15:30 - 16:30

Group work, decision for period 114:00 – 15:30
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Durchführung

„Geschäftstätigkeit“ am 9. Dezember 2004:

Analysis of decisions20:00 – 21:00

Analysis of results of period 4 with the participants
Group work, decision for period 5

18:30 – 20:00

Analysis of decisions17:30 – 18:30

Analysis of results of period 3 with the participants
Group work, decisions for period 4

16:00 – 17:30

Analysis of decisions15:00 - 16:00

Group work, decisions for period 313:30 – 15:00

Discussion of the results of the previous day13:00 – 13:30
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Durchführung

„Geschäftstätigkeit“ am 10. Dezember 2004:

Announcement of the winning team(s)
Analysis of decisions18:00 – 19:00

Analysis of results of period 7 with the participants
Group work, decision for period 8

16:30 – 18:00
Analysis of decisions15:30 – 16:30

Analysis of results of period 6 with the participants
Group work, decisions for period 7

14:00 – 15:30

Analysis of decisions13:00 - 14:00

Group work, decisions for period 611:30 – 13:00

Discussion of the results of the previous day11:00 – 11:30
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Durchführung

‚konservative‘ Variante: die Teams schickten Ihre 
Kalkulationen als pdf oder Fax nach Stuttgart

Eingabe der Daten in Stuttgart, Versand der 
Ergebnisse als pdf

Besprechung der Ergebnisse wurde von anfangs 
wenigen Parametern (Personal, Auslastung, ...) in 
den ersten Perioden kontinuierlich auf alle 
relevanten betriebswirtschaftlichen Kennzahlen 
erhöht
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Ergebnisse

Fakten:

Das ungarische Team ging als Sieger hervor, dicht 
gefolgt von dem französischen Team

Alle Teams steigerten sich im Laufe der Perioden 
=> tatsächlich fühlten sich alle Teams als Sieger

„We learned a lot during the game“

„Now I have an idea of how companies are 
working“

...
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Ergebnisse

Fakten:
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Ergebnisse

Fakten:
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Ergebnisse

Fakten:
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Ergebnisse

Persönliche Eindrücke:

Spaß > Stress, auch bei der 
Planspielleitung ☺

Für nicht-Wirtschaftswissenschaftler ggf. 
easyStart-Up!
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Weitere Informationen und Kontakt

www.transact-innovation.com

Petra Brüning,

bruening@iaz.uni-stuttgart.de

0711/685-65368

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit


