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| TOPSIM — Startup!

Aktuelles und Weiterentwicklung
Referenten: Jorg Glag und Ingo Wilkens

Vortrag
TOPSIM — Anwendertreffen 2006

Learning business J
by doing business &
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« Stand der TOPSIM - Startup!-Modelle

— Produktion
— easy

Ausblick auf neue TOPSIM - Startup! Versionen
— Handel
— Dienstleistung

TOPSIM - Startup! Biotech
Weitere Varianten von TOPSIM - Startup!
Hotline und Praktisches




v

ATA §i

TATA INTERACTIVE SYSTEMS

TOPSIM - Startup! Produktion o=

Derzeit Version 4.0

Letztes Update im Juni 2005
10-Unternehmensvariante
USB-Funktionalitat

Executive Summary als einleitenden Bericht
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! TOPSIM - easyStartup! =0

* Derzeit Version 2.0

» Letztes Update im April 2006

* 10-Unternehmensvariante

« USB-Funktionalitat

« Executive Summary als einleitenden Bericht

* Erweitertes Planungstool (mit GuV und Bilanz)
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Ausblick TOPSIM-Startup! Dienstleistung 58—

 Derzeit Version 1.0

« Update 2.0 im Oktober 2006
« USB-Funktionalitat

« Executive Summary als einleitenden Bericht
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!TQPSIM - Startup! Handel =)

 TOPSIM — Startup! Handel als Kind der New Economy

* Eine klassische Produktpflege reicht nicht aus

* Grundsatzliche Modifikation der Grundidee notwendig
- Novum fur TOPSIM - Planspiele
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* Elemente aus TOPSIM — Startup! Handel
— Flachenplanung
— Sortimentsplanung und Differenzierung
— ,oervicelevels”
— Beratung der Kunden
— Lieferantenauswahl
— ,Liefertreue” etc.

* Handelsunternehmen mit hohem Dienstleistungscharakter -
Wichtig fur Grindungen

 Grundsatzliche Ideen

— Spezialversand mit Ladengeschaft
— Franchisegrundung
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zialversand mit Ladengeschif =9

 ldee: Spezialversand fur interessante Zielgruppe mit
Jpersonlicher” Geschichte
— High-Tech-Sportzubehor (GPS, Pulsuhren etc)
— ,loskana-Versand®
— High-Tech fur Silver Agers
* Personal
— Verkauf (Beratung)
— Versand
— Einkauf/Verwaltung

* Sortimentsgestaltung
* Werbemaldnahmen (insbesondere Internet)
* Servicelevels




iTi TATA INTERACTIVE SYSTEMS
ATA |

Weiterentwicklung TOPSIM - Startup! Handel ’/:\‘
‘ Franchisegrundung =9

* |dee: Grundung im Rahmen von einem Franchise
— Tiernahrung
— Hifi-Anlagen
— Blumen

* Herausforderungen
— Prufung von Franchise-Konzepten
— Auswahl des passenden Partners

— Gestaltung des Franchise-Betriebs unter den gegebenen
Rahmenbedingungen

— Planung und Finanzierung
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' TOPSIM — Startup! Biotech o=0

« Jungstes Mitglied der TOPSIM-Startup!-Reihe
« Fokus: High-Tech-Unternehmensgriundung am Beispiel der
Biotech-Branche
— Lange Entwicklungszeiten
— Projekt-(Risiko)-Management
— Managen des Teams
— Finanzierung des Entwicklungsprozesses mit Dienstleistungen
— Produkt: Bio-Chips (Spotter)
* Pilotseminar Anfang Dezember
« Verfugbarkeit zum kommenden Sommersemester
« Seminarleitertraining am 27./28.02.2007

« Entwicklungspartner: Hans-Lindner-Institut und BioPro
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Inhaltliche Herausforderungen S=9.

* Lange Entwicklungszeiten
— VOR dem Markteintritt ist ein Produkt zu entwickeln
— Entwicklung in mehrfacher Dimension mit Abhangigkeiten
— Vorlaufzeiten von bis zu 2 Jahren in bis zu 8 Perioden
— Finanzierung mit Meilensteinen
— Time-to-Market als Aspekt
* Projekt-(Risiko)-Management
— Planung eines ,einfachen® Projektes,
(Kein TOPSIM-Project Management)
— Projektcontrolling und Meilensteine
 Managen des Teams
— Schlusselpersonen sind bewul3t einzustellen
— Kennzahlen zu Motivation, Fluktuation
* Finanzierung des Entwicklungsprozesses mit Dienstleistungen
— Sicherstellung der Liquiditat
— Aber: Blockieren wichtiger Kapazitaten
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TOPSIM - Startup! Biotech
‘ Gestaltung 0=0

* Planung im klassischen Sinne: Schwerpunkte
— Projektablauf
— Personal
— Investitionen
— Finanzen

* Engere Vorgaben hinsichtlich der Produktidee
— Innovation ist gegeben
— Gewisse Alternativen hinsichtlich des Wegs

* Periodensteuerung

— Doppelte Taktung wahrend der Entwicklung
— Vergleich nach 4 und nach 8 Perioden
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Welche Startup! Ideen gibt es noch?
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Weitere Varianten von TOPSIM - Startup! o_0

e Mini-Grindung”
— 1 Person evtl. mit Mitarbeitern
— Z.B. Hausmeisterservice
— Zielgruppe: offentlich geforderte MalRnahmen

» Easy-Variante von Dienstleistung

— Vereinfachung Fitness-Studio (z.B. Physiotherapie)
— Alternativ: Gastronomie

* Sozialmanagement
— Niveau: eher TOPSIM - easyStartup!

— Non-Profit-Bereich
— z.B. ,Essen auf Radern“ oder mobiler Pflegedienst
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Hotline und Praktisches
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Hinweise zum Businessplan
Die Phase der Grundung
Daten-Transfer (Empfehlungen)
Nutzung des Planungstools
Kapitalernohungen
Anreicherungen im Seminar
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lmg@n und Anregungen... (=)




