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Agenda

1. Rahmenbedingungen

2. Empirische Untersuchung

3. Erfolgsfaktoren

4. Fazit
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Rahmenbedingungen

• Ort: Wuhan/China
• Zielgruppe: Betriebswirtschaftliche Studierende 

4.- 6. Semester
• Planspiel: TOPSIM easyManagement
• Zeitpunkt: Juni 2008
• Vorlesungsstunden: 20
• Anzahl der Teilnehmer: 67
• Anzahl der Leiter: 2
• Räumlichkeiten: 1 großer Raum
• Technische Ausstattung: PC an jedem Arbeitsplatz, 

kein Drucker für Spielleiter, Beamer
• Sprache: Englisch
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Rahmenbedingungen: Impressionen I
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Rahmenbedingungen: Impressionen II
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Rahmenbedingungen: Impressionen III
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Empirische Untersuchung - Aufbau

• Nutzung eines 84 Fragen umfassenden 
planspielbezogenen Fragenbogens

• Rücklauf: 54 Fragebögen

• Auswertung auf univariater, bivariater und 
multivariater Ebene

• Restriktion: Relativ schmale Datenbasis für 
quantitative Auswertung

• Restriktion: Objektiv keine Varianz bei einem Teil der  
Einflussfaktoren

• Restriktion: Keine Vergleichswerte chinesischer 
Lehrveranstaltungsbeurteilungen

Inhaltsübersicht
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Empirische Untersuchung - Ergebnisse

Wertebereich von 1 (sehr positiv) bis 6 (sehr negativ)
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Erfolgsfaktoren

• Multivariate Auswertung (Regressionsanalyse): 
Strukturiertheit der Veranstaltung als wichtigster 
Einflussfaktor auf die Bewertung 

• Hohe Fehlertoleranz des Planspiels hinsichtlich 
Teilnehmerentscheidungen

• Planspielerfahrung und Flexibilität

• Zeitpuffer

• Aktueller Virenscanner

Inhaltsübersicht
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Fazit

• Sehr positives Feedback sowohl der Studierenden als 
auch der chinesischen Professoren 

• Das Planspiel TOPSIM easyManagement hat sich 
unter den gegebenen Rahmenbedingungen 
hervorragend bewährt

• Anstrengend, aber eine tolle Erfahrung 
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