Warum TOPSIM?

® Mehr als 300 Universitaten
und 150 Unternehmen nutzen
unsere Simulationen

m Uber 1500 TOPSIM -Anwender

® TOPSIM-Spiele machen Spal3
und vereinfachen damit den
Aufbau neuer Kompetenzen

= Marktfiihrer im Bereich
computergestitzter
Simulationen

® RegelmaBige Train-the-Trainer
Seminare

® Jahrliches Anwendertreffen zur
Weiterentwicklung, Austausch
und Weiterbildung

m Kostenloser Update-Service
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TOPSIM - Banking

TOPSIM - Banking ist ein anspruchsvolles operatives bis strategi-
sches Banken-Planspiel mit den Schwerpunkten Volumen- und
Zinsgeschaft,  Vermogensverwaltung,  Banken-Marketing und
Personaleinsatz einer Bank unter Beriicksichtigung von bis zu sieben un-
terschiedlichen Kundengruppen.

Es existieren Simulationen mit den spezifischen gesetzlichen Regelun-
gen fiir Deutschland, Osterreich und die Schweiz. Die Komplexitit des
Spieles ist durch das Zu-/Abschalten von Modulen individuell verander-
bar. Die Software bietet eine Auswahl zwischen Voll- (Fortgeschrittene)
und Grundversion (z.B. Auszubildende).

Lerninhalte

m Zielsystem des Bankenbetriebes mit dem grundsatzlichen Konflikt
zwischen Rentabilitat, Liquiditat, Sicherheit und Wachstum

® ZusammenhangzwischendemZielsystemund denGeschaftsbereichen
einer Bank

® Aktiv-/Passivgeschaft unter Berlicksichtigung der KWG-Grundsétze,
Provisions- und Emissionsgeschaft

® |ntegration von Zielsystem und Geschaftsbereichen iber die Steuerung
von Aufwand und Ertrag, Volumen, Bilanzstruktur und Risiko

® Personaleinsatzplanung

® Zielgruppen- und Konkurrenzanalyse

= Entwicklung von MarketingmaBnahmen

Zielgruppe

= Filial- und Abteilungsleiter von Banken und Sparkassen

® Bankbetriebliche Nachwuchskrafte, die z.B. als Trainees eingetreten
sind, aber bisher keine bankspezifische Ausbildung haben

= Studenten der Bankbetriebslehre

® Auszubildende fiir den Beruf Bankkaufmann am Ende ihrer
Ausbildungszeit

TOPSIM®



Hardware/Software:

® Handelstblicher PC oder
Notebook

m Betriebssystem: Windows XP
und Vista

® Drucker und einen Beamer
flr die Prasentation der
grafischen Auswertungen

Kontakt:

Hat unsere Simulation lhr
Interesse geweckt? Sicher ist
bei Ihnen die eine oder andere
Frage offen geblieben.

Bitte nehmen Sie Kontakt mit
uns auf. Wir freuen uns auf lhre
Email, Ihren Anruf oder lhren
Brief.

TATA Interactive Systems GmbH
Neckarhalde 55

72070 Tubingen

(t) +49 (0) 7071/7942-0

(f) +49 (0) 7071/7942-29

(e) info@topsim.com

www.topsim.com

Typischer Seminaraufbau

Tag 1

Einflihrung in die Simulation und Vorstellung der

Szenarien

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 1

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 2
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TOPSIM - Banking

Lernziele

® Gesamtunternehmerische Zusammenhdnge in einer Bank erkennen

= Marktsituationen und Marktergebnisse richtig interpretieren und in
zielorientierte Entscheidungen umsetzen.

= Bankbetriebswirtschaftliche Kenntnisse durch praxisorientierte An-
wendung vertiefen

® Ergebnisorientierte Teamarbeit trainieren

Dauer
2 - 4 Tage., maximal 6 Perioden

Teilnehmerzahl
24 - 40 Teilnehmer, eingeteilt in bis zu 8 Teams a 3 bis 5 Personen

Anzahl der Entscheidungen pro Periode:
31 bis 120

Sprachen
deutsch, englisch

Uber TATA Interactive Systems:

TOPSIM ist der Markenname komplexer Management Simulationen der TATA
Interactive Systems GmbH. Mit (iber 25 Jahren Erfahrung bei der Entwick-
lung computergestiitzter Planspiele und Simulationsmodelle haben wir uns
im deutschsprachigen Raum als Marktfiihrer etabliert. Seit dem Zusammen-
schluss mit der weltweit tdtigen TATA-Gruppe beinhaltet unser Produktportfo-
lio zudem umfassende innovative LGsungen im Bereich E-Learning.

TOPSIM- Planspiele bieten ein hohes Mal3 an Lerntransfer, indem sie das Prin-
zip ,Learning business by doing business” umsetzen.

Gruppendiskussion und Simulation von

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 3 Rerfestn 5

Mittagessen

Vorbereitung der Hauptversammlung

Hauptversammlung und Seminarevaluation

TOPSIM®

LEARNING BUSINESS BY DOING BUSINESS
2-2

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 4



