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Warum TOPSIM?

® Mehr als 300 Universitaten
und 150 Unternehmen nutzen
unsere Simulationen

= Uber 1500 TOPSIM-Anwender

® TOPSIM -Spiele machen Spal3
und vereinfachen damit den
Aufbau neuer Kompetenzen

= Marktflihrer im Bereich
computergestutzter
Simulationen

® Regelmalige Train-the-Trainer
Seminare

m J3hrliches Anwendertreffen zur
Weiterentwicklung, Austausch
und Weiterbildung

m Kostenloser Update-Service
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In TOPSIM - easyManagement {ibernehmen die Teilnehmer einen tradi-
tionellen Familienbetrieb, welcher im innovativen Sport- und Freizeitseg-
ment tatig ist. Gegenstand der Geschéftsidee ist die Entwicklung, die
Produktion und der Vertrieb von hochwertigen Outdoor-Zelten.

TOPSIM - easyManagement eignet sich insbesondere fiir die nachhaltige
Vermittlung von betriebswirtschaftlichem Grundwissen und der Zusam-
menhadnge in einem Unternehmen. Es eignet sich auch ideal fiir den Einsatz
in eintdgigen Events im Rahmen von Semestereinfiihrungsveranstaltun-
gen an Hochschulen oder von betriebswirtschaftlichen Grundlagensem-
inaren. In beiden Einsatzfeldern wird durch die Simulation das Verstandnis
der Teilnehmer fiir Unternehmensbelange und die Motivation, Unterneh-
mensentscheidungen mitzutragen, geférdert.

Lerninhalte
Folgende betriebswirtschaftliche Themenkomplexe werden behandelt:

® Ziel-, Strategieplanung und Umsetzung
= Absatzplanung
® Marketing-Mix (Preis-, Produkt-, Vertriebs- und Kommunikationspolitik)

Auslastungsplanung, Kostenplanung
Investitionsrechnung
Deckungsbeitragsrechnung

Gewinn- und Verlustrechnung
Bilanzen

Zielgruppen

Teilnehmer, die Uber wenig BWL - Kenntnisse verfligen und denen das
Zusammenwirken von betriebswirtschaftlichen Funktionen und Bereichen
noch unbekannt ist:

® |ngenieure / Naturwissenschaftler

® Auszubildende / Trainees

® Betriebsrdte / Meister

® Studenten nicht-betriebswirtschaftlicher Studiengange

® Studenten der Betriebswirtschaftslehre im Grundstudium
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Hardware/Software:

® Handelsiblicher PC oder
Notebook

® Betriebssystem: Windows XP
und Vista

® Drucker und einen Beamer
fur die Prasentation der
grafischen Auswertungen

Kontakt:

Hat unsere Simulation |hr
Interesse geweckt? Sicher ist
bei Ihnen die eine oder andere
Frage offen geblieben.

Bitte nehmen Sie Kontakt mit
uns auf, Wir freuen uns auf lhre
Email, Ihren Anruf oder lhren
Brief.

TATA Interactive Systems GmbH
Neckarhalde 55

72070 Tibingen

(t) +49 707179420

(f) +49 7071 7942 29

(e) info@topsim.com

www.topsim.com

Beispielhafter Seminaraufbau

Tag 1

Einfihrung in die Simulation
und Vorstellung der Szenarien

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 1

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 2
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Gruppendiskussion und Simulation von Periode 4

TOPSIM - easyManagement

Lernziele

® Einfihrung in betriebswirtschaftliche Grundlagen und Denkweisen

® Erkennen gesamtunternehmerischer Zusammenhange und der Wech-
selwirkungen der verschiedenen Einflussgré3en

® Erreichen vorgegebener Ziele durch Umsetzung von Planen

® Transparenz fur die Folgen von Entscheidungen gewinnen

® Prozesse der Entscheidungsfindung im Team effizient und konstruktiv
gestalten

Dauer: 1 - 2 Tage, maximal 6 Entscheidungsperioden

Teilnehmerzahl: 12 - 50 Teilnehmer, 4 - 10 Gruppen a 3 - 5 Personen

Anzahl der Entscheidungen pro Periode: 12 - 20
Sprachen: deutsch, englisch

Netzwerkfihiges Konkurrenzplanspiel
Internetversion auf Anfrage

Uber TATA Interactive Systems:

TOPSIM ist der Markenname komplexer Management Simulationen der TATA
Interactive Systems GmbH. Mit lber 25 Jahren Erfahrung bei der Entwick-
lung computergestiitzter Planspiele und Simulationsmodelle haben wir uns
im deutschsprachigen Raum als Marktftihrer etabliert. Seit dem Zusammen-
schluss mit der weltweit tdtigen TATA-Gruppe beinhaltet unser Produktport-
folio zudem umfassende innovative L6sungen im Bereich E-Learning.

Gruppendiskussion und Simulation von Periode 3 Gruppendiskussion und Simulation von Periode 5

Mittagessen

Vorbereitung der Hauptversammlung

Hauptversammlung und Seminarevaluation
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