MANAGEMENT ESSENTIALS

Level 1: Essentials

In der einsteigerfreundlichen Unternehmenssimula-
tion Management Essentials ibernehmen die Teil-
nehmenden die Leitung eines Produktionsbetriebs
fur innovative On-Ear-Kopfhorer. Sie erleben haut-
nah die Grundziige verschiedener Geschaftsberei-
che sowie die Auswirkungen ihrer Entscheidungen
auf das Geschaftsergebnis.

Die Teilnehmenden trainieren die Entscheidungsfin-
dung im Team, die Auswertung von Marktberichten,
erhalten Einblicke in die Wertschopfungskette und
missen sich im direkten Wettbewerb gegen die
anderen Teams behaupten.

Die Komplexitat und die Anzahl der Entscheidungs-
moglichkeiten nehmen im Planspielverlauf kon-
tinuierlich zu, wodurch es BWL-Neulingen einen
zielgruppengerechten Einstieg in die Unterneh-
menswelt bietet. Das Planspiel ist auch als Single-
player-Variante verfligbar.

EINSATZ-

ZIELGRUPPE ABLAUF KONZEPTE

Studierende im Grundstudium Dauer: ca. 10 bis 16 Stunden Prasenz, Blended, Online
der BWL Bis zu sechs Perioden mit PC, Laptop & Tablet ab 720p
Studierende nicht-betriebswirt- jeweils bis zu 19 Entscheidun- Sprache: Deutsch/Englisch
schaftlicher Studiengéange gen Teilnehmendenzahl
Auszubildende im 2. & 3. unbegrenzt skalierbar
Lehrjahr

Trainees

@ FACHLICHE LERNZIELE @ UBERGREIFENDE LERNZIELE

» Den Marketing-Mix des Produktes gestalten » Effiziente Entscheidungen im Team auch unter

» Die Fertigungskapazitat planen und Investitions- Zeitdruck treffen
entscheidungen treffen » Unternehmensdaten evaluieren

» Auswirkungen von betrieblichen Aktivitaten auf » Strategien zur Erreichung von Zielen auswéhlen
Liquiditat und Vermogenslage erkennen und umsetzen

» Den Aufbau und die Ziele des Rechnungswesens » Rahmenbedingungen in einem dynamischen
kennenlernen Wettbewerbsumfeld berticksichtigen

KONTAKTIEREN SIE UNS

Fur Fragen und weitere Informationen erreichen Sie uns per E-Mail an TO PSI M
info@topsim.com.




LERNINHALTE

» Begriffe und Kennzahlen der Betriebswirtschaft

» Grundlagen des Marketings

Personalbedarfsplanung in den Bereichen Vertrieb und
Produktion

Instrumente und Berichte der Kostenrechnung
Jahresabschluss (Bilanz, Gewinn- und Verlustrechnung)
Konkurrenzanalyse

Liquiditatsplanung

Auswahl und Umsetzung von Wettbewerbsstrategien

v

vV V. v VY

Forschung &
Entwicklung

Personal Finanz- &
Rechnungswesen

KOMPLEXITATSLEVEL

Planspiele mit einem héheren Komplexitatslevel sind von Beginn an anspruchsvoller als Planspiele mit
einem niedrigeren Komplexitatslevel. Bei einem Level 3 Planspiel werden weitreichende betriebswirt-
schaftliche Kenntnisse beispielsweise bereits ab Periode 1 vorausgesetzt.

Level 1: Essentials Level 2: Advanced Level 3: Mastering
Auswirkungen von Wettbewerbsstrategien fir Ganzheitliche langfristige
betrieblichen Aktivitaten und verschiedene Produkte Zielkonflikte beschreiben
Entscheidungen erkennen. und Markte umsetzen. und |6sen.

e

WARUM TOPSIM?

» Marktflihrer im Bereich onlinebasierter Unternehmensplanspiele

» Mehr als 300 Hochschulen und 150 Unternehmen als aktive Anwender

» Uber 1.800 zertifizierte TOPSIM - Spielleitende

» Bequemer geratelibergreifender Zugang auf die Inhalte in der TOPSIM - Cloud unabhangig vom Standort
oder Betriebssystem

TO PSI IVI® TOPSIM GmbH +49(0) 707179420 www.topsim.com
72070 Tiibingen info@topsim.com www.topsim.com/blog



